au démarrage

lorsque le bouton A * est pressé

envoyer le nombre o par radio

quand une donnée est recue par radio receivedNumber

exercice supplémentaire :

* sile bouton A est appuyé sur la carte 1, afficher le smiley sourire sur la carte 2
* sile bouton B est appuyé sur la carte 1, afficher smiley triste sur la carte 2

au démarrage

lorsque le bouton A * est pressé

quand une donnée est recue par radio receivedNumber







