Informatique et programmation

Modélisation et simulation des objets et systéemes techniques S,\ V\Technolog‘)e
Laboratoire de science et techniques -

Défi 3- Gestion d'un éclairage intelligent : allumer les

lampes quand il fait nuit a I'extérieur.

La maison du futur sera entre autres ‘intelligente”. C'est-a- dire par exemple que
I'éclairage pourra s'adapter en fonction de la journée (jour/nuit...)

Mais comment mesurer la variation de luminosité pour détecter si il fai
jour ou nuit -

Activité 1 : découvrir le capteur de luminosité. Ressources

1 - Ouvrir I'interface de programmation Makecode & Importer
micro:bit depuis le navigateur chrome ou edge.

https://makecode.microbit.org

1.1 - Importation du fichier “luminosité-4digit” : Importer une URL...
Ouvrir un projet partagé par une URL ou
Copier coller le lien du projet : un dépét GitHub
e h ://mak .microbit.or h DzK
Cliquez sur importer puis sur importer une URL
e Coller le lien en cliquez sur Copie 'URL du projet.

(ef0) ntl nuer ‘(hitps:f/makecode,microbit,orgLOVQi FecLO7rf ) ‘

\ Coller I'adresse du projet ——

Continuer! v



https://makecode.microbit.org
https://makecode.microbit.org/_eth5de0DzKCu
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2- Munissez vous des composants suivants :

une carte micro:bit
un shield grove

un capteur de luminosité
un afficheur 4 digit

e deux cables grove

un cable micro USB
une batterie lipo 3,7 V

3- Cablage des composants :

e Connecter la carte micro:bit (1) dans le shield

grove (2).
e Connecter le capteur de lumiére grove (3) au pin0 TR
avec un cable grove. LT T T 11T}

e Connecter 'afficheur 4digit (4) au pin1/p15 avec

un cable grove.

Capteur de
lumiére “grove”

1/5



Informatique et programmation
Modélisation et simulation des objets et systéemes techniques

Laboratoire de science et techniques -
Défi 3- Gestion d'un éclairage intelligent : allumer les
lampes quand il fait nuit a I'extérieur.

§) V\Technolog‘)e

4-N1 : Réaliser et tester le scripts permettant :

d'afficher toutes les secondes la luminosité

mesurée par le capteur de lumiére cablé en pin0

sur I'écran de la carte.

toujours.

luminosite * & lire la broche analogique PR v

B définir

B définir adigit * 3 | 4-Digit Display at  P1 » and P15 v

Compléter sous
le script

@ Musique
© LED

4digit
température v
.l Radio

définir tempewature ¥ a
C' Boucles | °

23 Logique

modifier températube v de °‘

montrer nombre a

= Variables

@ Entree montrer LEDs

-
montrer 1'icone &8
-

afficher texte m

Entrée
Musique

LED

pause (ms) Q@U/R4

Radio
Remarque : 1s = 1000ms

5 - Tester le programme sur la carte en vous aidant de la
ressource ci-contre :

|Té|e’charger un fichier dans la carte micro:bit |

B Télécharger

Tetechargement terminé o

6-N1 : Réaliser et tester le scripts permettant :

Compléter le script pour d’afficher une fois par
seconde la luminosité mesurée par le capteur de
lumiere cablé en pin0 sur l'afficheur 4digit cablé

en pin1

7 - Tester le programme sur la carte.

@ Maths
& Grove

—

4digit v | show number o
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https://drive.google.com/file/d/1zaU5IQy5jpPdGmxSgD28xvDFUYWI8KwY/view?usp=sharing
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8-N2 : Etablir des seuils de luminosité : réaliser la manipulation suivante.

Placez votre main devant le capteur en essayant de le masquer au maximum sans le toucher
(et noter la valeur mesurée au brouillon) puis reculer votre main en le masquant moins (noter
la valeur) enfin enlever votre main et noter la 3eme valeur.

e Valeur de luminosité, quand le capteur est completement masqué . .................
(seuil de nuit)

e Valeur quand le capteur est [égérement masqué . ................... (seuil de jour sombre)

e Valeur mesurée en pleine journée: .........cccoeee....

Remarque : si vous étes en avance, vous pouvez rechercher comment obtenir la valeur max
mesurée par le capteur...

9-N3 : Réaliser et tester le scripts permettant :

montrer LEDs

1. de mesurer toutes les secondes la luminosité Entrée

Musique

mesurée par le capteur de lumiére cablé en pin0,

2. d'afficher la luminosité sur I'afficheur 4digit en

pin1i,
3. d‘allumer totalement I'écran de la carte S| il fait i vrai v _alors
Entrée
nuit,

Musique
) eze z , M . LED

4. d'allumer la moitié de I'écran Sl il fait sombre,

Radio

Boucles

Logique ©)

5. d'éteindre I'écran ﬂ il fait jour.

Comparaison

0O--0
Q-0

température v < v e alors
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o . o Ressources
Activité 2 N4 : Envoyer la luminosité mesurée a
I'extérieur sur une carte a l'intérieur et allumer ou
éteindre des lampes.
2.1- Ouvrir l'interface de programmation Makecode micro:bit X Importer

depuis le navigateur chrome ou edge.

e Importez votre fichier de travail sur le capteur de
luminosité

Importer un fichier...

Quuvrir les fichiers de votre ordinateur

2.2- Réaliser le mini projet suivant :

En utilisant au moins 2 cartes, le capteur de luminosité, un
shield grove, la fonction de communication radio et le rappel
ci-contre pour communiquer entre les cartes.

1. Mesurer la luminosité sur la carte numéro 1 toutes les
secondes.

2. Si il fait nuit (luminosité a 15 ou 20) communiquer
I'information a la carte n°2 pour allumer intégralement
les LEDs de son écran.

3. Siil fait sombre (luminosité a 40 ou 50) dans la piece
allumez la moitié de Leds de I'écran de la carte n°2

Ressource : communiguer entre

cartes micro:bit
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https://docs.google.com/presentation/d/1LBTvzEIvmPCsHMi6mu-e-UGZiVEEoykGnV6v9H-O3Xg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1LBTvzEIvmPCsHMi6mu-e-UGZiVEEoykGnV6v9H-O3Xg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1LBTvzEIvmPCsHMi6mu-e-UGZiVEEoykGnV6v9H-O3Xg/edit?usp=sharing

