Quel contrat a remplir et quelle organisation

pour le projet ?

Classe MeS NOM, PréNOM : ....eovveeeeeeeeeeneenn. NOM, Prénom eIV 3 : .....ovvveeeeeeeiee..
Groupe
Equipe Nom, prénomelv2: ........ccoeeiiiiinnnnnns Nom, prénomelv4 . .......oooeiiiiiiiannnn.
NOM AU JEU & o, A
e NOMAUhEro: .....cooviiiiii
e Nom des autres lutins (4 conseillé), de leur rdle (ennemi, obstacle, ...) et nature (personnage & objet)
Nom du lutin Roéle Nature
A2 T 2
A2 T 2
A2 T 2
A2 T 2
Y Yo, Vo,
- J

~
e Quelle histoire permet d’engager le jeu ? / 5 lignes maximum :
e Comment sera mesureé le niveau du joueur (score, chronométre ou autre) ?
¢ Quel est I'objectif a atteindre pour le joueur ?
R )

Les niveaux

e Arriere-plan du niveau 1 et IUtinS PrésSents @ ........coooiririi i
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Concevoir le jeu

e Les croquis constituent le contrat a remplir par I'équipe. lls servent de support de communication lors

des revues de projets.
e Reéalisez des croquis les plus simples mais aussi le plus clair possible de chaque niveau de jeu. Vous

utiliserez des fleéches et des |égendes pour montrer le nom et les déplacements de chaque personnage
et objet.

Croquis niveau 1

Croquis niveau 2
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