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FICHE 29
Encoder et décoder un message

Table de correspondance entre caractères utilisés dans les messages et nombres servant à les coder :

Caractère A B C D E F G H

Nombre 01 02 03 04 05 06 07 08

Caractère I J K L M N O P

Nombre 09 10 11 12 13 14 15 16

Caractère Q R S T U V W X

Nombre 17 18 19 20 21 22 23 24

Caractère Y Z . Espace

Nombre 25 26 27 28

Consigne 1 : utilise la table de correspondance fournie pour encoder le message destiné au poste 
de contrôle.

E N V O Y E Z B U L L E T I N M E T E O .

P R O L O N G A T I O N S O R T I E S A U F

R I S Q U E T E M P E T E . M E R C I .

Consigne 2 : utilise la table de correspondance fournie pour décoder la réponse du poste de 
contrôle.

01 16 16 18 15 03 08 05 28 03 25 03 12 15 14 05 28

13 01 10 05 21 18 27 28 18 05 20 15 21 18 28 16 01 18 11 09 14 07 28

15 02 12 09 07 01 20 15 09 18 05 27 28 09 14 04 09 17 21 05 26 28

04 05 12 01 09 28 16 18 05 22 21 27

✂
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